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{

if (12cEventFl ag)
I e e e
/1 LA DESCRI ZI ONE DELLE PROCEDURE | 2c PROSEGUE | N DETTAGLI O SU "settings. h"

/1l la porta SSP ha conunicato, tranmite ISR
/1 che e termnata |a precedente azione |2c
{
| 2cLowSer vi ce(); /'l si esegue |'azione successiva
/] exit

}

el se if (12cBusyFl ag) /1 12cH ghService ha avviato una sequenza d
/'l comuni cazione |12c gestita tranite |SR
/] solo alla fine la |2cLowService liberera il bus

{
}

else if ((12c[l2cDevPtr].Flag.Rx > 0) || (l2c[l2cDevPtr].Flag.Tx > 0))
/1 si controlla un altro record del buffer per vedere se le routine a livello piu alt
/1l hanno inserito byte da scanbiare nel proprio buffer

[l exit

11

{
| 2cHi ghServi ce(); /1 Inizializza una nuova sequenza di conuni cazi one

/1l e inpegna il bus

/] exit

}

el se if(l2cDevPtr < |2cMaxDev) // ci sono ancora record da controllare nel buffer
| 2cDevPtr ++; /'l al prossinmo giro controllera il record successivo
/] exit

}

el se /'l ha controllato tutti i record del buffer

{
| 2cDevPtr = 0; /'l al prossinmo giro ricomncera dal prino device



