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Per | a gestione a basso livello della conunicazione |2c
*/

void | 2cLowServi ce (void)

{
if (12cBusCol | Flag || SSPCON2bi ts. ACKSTAT)

{ /] c'é stata una collisione sul bus o un NACK -> annnul |l a sequenza

| 2cBusCol | Fl ag = 0; /'l reset stato errore
| 2cStat = FINE; /'l stato attuale = FINE sequenza
Stopl 2C() ; /1 invia stop
/1l non azzera il contatore byte Tx e Rx per ritentare scanbio al prossinp giro
}
el se
{

/'l esegue |a sequenza |2c stabilita per ogni byte nel record puntato

switch (l2cStat)

{
case (START): /] & stata eseguita una sequenza di start
if (l12c[l2cDevPtr].Flag.Tx > 0)// c'ée qual cosa da trasnettere ?
{
| 2cStat = WRI TE; /1 aggiorna stato |2c attuale
SSPBUF = | 2cAdr[12cDevPtr]; // scrive indirizzo con flag RW= wite
}
el se /'l se non ha dati da trasnettere ne ha sicuranente da ricevere
{
| 2cStat = READ; /1 aggiorna stato |2c attuale
SSPBUF = | 2cAdr [l 2cDevPtr]+1;// scrive indirizzo con flag RR W= read
}
br eak;
case (WRI TE)
/* invia il byte Nesino
controlla se sono stati inviati tutti i byte

controlla se ci sono byte da ricevere
altrimenti chiude |a sequenza

*/

SSPBUF = | 2c[ | 2cDevPtr]. TxBuf f[ Ptr. TX]; [l invio primo byte
Ptr. Tx ++; /'l byte Tx successivo
if (Ptr.Tx >= 12c[l2cDevPtr].Fl ag. Tx) /'l ha finito Tx

{

if (12c[12cDevPtr].Flag.Rx > 0) // ha qual cosa da ricevere ?
{
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| 2cSt at = RSTART,; /1 inizia sequenza di ricezione
}
el se /1 non ha niente da ricevere
{
| 2cStat = STOPR; /1 invia stop regol are
}
}
el se /'l ha ancora byte da trasnettere
{
| 2cStat = WRI TE; /1 inizia sequenza invio byte(s) successivo(i)
}
br eak;
case (READ):
SSPCON2bi ts. RCEN = 1; /1 avvia ricezione di un byte
Ptr.Rx ++; /'l byte Rx successivo
if (Ptr.Rx >= |2c[l2cDevPtr]. Fl ag. Rx) /1 ha finito Rx ?
{
| 2cStat = NACK; /1 SI, invia NACK (fine Rx)
}
el se
{
| 2cStat = ACK; /1 NO invia ACK (prosegue Rx)
}
br eak;
case (ACK):
SSPBUF = | 2c[l2cDevPtr]. RxBuf f[ Ptr. Rx-1]; /'l menorizza byte Nesinop ricevuto
[l il Ptr era stato gia increnentato
| 2cStat = READ; /1 altri byte da ricevere
Ackl 2C();
br eak;
case (NACK):
SSPBUF = | 2c[ | 2cDevPtr]. RxBuf f[ Ptr. Rx-1]; /'l menorizza byte Nesinp ricevuto
[l il Ptr era stato gia increnentato
| 2cStat = STOP; [l ricevuto ultino byte
Not Ackl 2C() ;
br eak;

case (RSTART):
[/l reinizializza bus senza rilasciarlo
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| 2cStat = ADRR /1 al prossinmob giro invia inizio ricezione
Restartl 2C();
br eak;

case (ADRR):
| 2cStat = READ, /1 al prossinmo giro inizia la ricezione
SSPBUF = | 2cAdr [l 2cDevPtr]+1;// scrive indirizzo con flag RR W= read
br eak;

case (STOP):

| 2cStat = FI NE; /1 aggiorna stato |2c attuale
I 2c[ 1 2cDevPtr]. Fl ag. Rx 0; // non ci sono altri byte da Tx o Rx le routine a
I 2c[ 1 2cDevPtr]. Fl ag. Tx 0; // livello pi~™ alto possono scanbiare altri dati
Stopl 2C() ; /1 invia stop

br eak;

case (FINE):
| 2cBusyFl ag = 0; /'l La comunicazione |2c & finita
br eak;

def aul t:
br eak;
} /'l end switch

} /'l end el se

} /] 12cLowService

/**************************************************************************************/



