O©oo~NOULE, WNBE

Def i ni zi oni
#define | 2cMaxDev 6

unsi gned char

const unsi gned char |2cAdr][]
struct Nibble {
unsi gned char Rx: 4;
unsi gned char Tx: 4;
b
struct 12cS {

struct Nibble Flag;

unsi gned char

b
struct 12cS |2c[l2cMaxDev];
struct Nibble Ptr;
char |2cStat;

/1 codici stato eseguito

variabili

| 2cDevPtr = 0;

= {0x00, O0xCO0, 0x50, 0x40, 0x41, OxEO};

RxBuf f [ 2] ;
unsi gned char TxBuff[4];

I 2C

/'l n di device |12C da controllare

/'l puntatore al device 12C in uso

//indirizzi dei devi

/'l sem byte da usare dove bastano 16 stati

/'l Rx O=idle, 1=1 Byte da ricevere, 2=2 Byte da ricevere
/1 Tx O=idle, n=n Byte da trasnettere(con n!=0)
/1 buffer Byte(s) da ricevere

/'l buffer Byte(s) da trasnettere

/'l puntatore per buffer byte di scambio 12c (Rx e TX)
/1 variabile di stato sequenza |2c

enum | 2cBusSt at es{ START, WRI TE, ADRR, READ, ACK, NACK, RSTART, STOP, FI NE};



